REGRAS OFICIAIS INTERNACIONAIS

TAMBOREU INDOOR

ARTIGO 1- Dimensdes do campo.

1.1 As dimensfes do campo de jogo sao de 34 m comprimento x 16 m de largura. A altura
minima do ginaSio do jogo € do 7m. (entretanto e recomendado com maior altura). Uma
linha mediana, paralela as linhas do fundo, divide o campo em duas partes iguais, na
medida de 17m x 16m.

1.2 As linhas que limitam as extremidades frontais e laterais do campo sdo chamadas,
linhas respectivas, laterais do fundo e linhas; a linha que divide o campo do jogo em duas
porcdes iguais € chamada linha mediana.

1.3 A cada lado da linha mediana, a uma distancia de 2 M. e paralelas a ela, é seguida
uma linha de saque: o espaco compreendido entre estas linhas e as linhas da lateral, tem
nome de “zona neutra” .

1.4 todas as linhas do campo tém a largura de cm 5.

1.5 As linhas do perimetral do campo fazem parte do campo do jogo; as linhas do saque
fazem a parte da zona neutra.

1.6 Deve existir um recuo obrigatorio, de 3m no fundo do campo de jogo e um recuo de
2m na lateral do campo de jogo.

1.7 A superficie do jogo deve ser sempre lisa, no material sintético, cimento, assoalho ou
expressar a madeira averbada pela ANT.

1.8 A zona neutra tem somente valor para 0 saque; apos a resposta ela vale durante o
ponto:

ARTIGO 2. - Bolas

2.1 As bolas usadas nas competicdes indoor sdo aqueles oficiais F.I.B.T. / ANT do
diametro compreendido entre 65 mm e 68 mm e do peso de 38/40 gr.

2.2.1 A bola deve ser de cor claramente visivel no campo de jogo, e do fundo.

2.3 O salto da bola, de uma altura de 2 m, deve ser compreendido entre 1 m e 85 cm.

ARTIGO 3 - Tamboréu.

3.1 O Tamboréu é constituido de um aro da forma circular de didametro minimo e maximo
de 26 e 30 cm, com ou sem a empunhadura para o ajuste da mao.

3.2. Nas competi¢cdes o Tamboréu utilizado constard do regulamento da competicédo, este
silenciado, o uso seréa de livre escolha.

3.3. O material usado, sempre devera ser liberado pela FIBT / ANT.

ARTIGO 4 - Contagem.

4.1 Os jogos séo realizados numa melhor de 13 games, cada game e composto de
sucessao de pontos, sem vantagem e em ordem de 15, 30, 45, GAME. Em caso de
empate em 45, e feita uma disputa de melhor de 3 pontos fechando o game quem fizer 2
pontos primeiro.

4.2 Em caso de empate em 12 games, o0 GAME decisivo sera disputado e vence 0 jogo
guem atingir 13 games.

4.3 Neste game decisivo, o0 campo de jogo e sorteado e o servico alternado de 15 em 15
pontos, de um time ao outro; vence o jogo o time que primeiro fizer o ponto do jogo.

4.4 Para fins de classificacdo, o time que vencer o jogo recebe 3 pontos se a vitoria



acontecer de 13-10 ou com contagem inferior; caso a contagem final seja de 13-11 ou de
13-12, 2 pontos irdo ao time que ganhou e 1 para o time que perdeu.

ARTIGO 5 - Composicéo do time.

5.1 Para a categoria masculina e feminina, o time é composto de 5 jogadores no maximo
e de 3 no minimo, 3 titulares e 2 reservas.

5.3 Para dirigir 0 jogo tem que haver presenca minima de 4 autoridades (1° arbitro,
anotador, 2 fiscais de linha).

ARTIGO 6 - Controle de documentos - Sorteio

6.1 Antes do inicio do jogo, o arbitro/anotador deverao controlar a escalacdo dos times
através da carteirinha dos jogadores, verificando os clubes de cada jogador.

6.2 O arbitro, chama os capitdes dos times, e executa o “TOS” para definir o lado e o
sacador.

ARTIGO 7 - Saque e aresposta (ou batido outra vez).

7.1 O Saque deve ser realizado fora do campo de jogo ao longo da largura inteira do
campo de jogo;

7.2 O batedor tera uma Unica bola na mao para o saque;

7.3 O saque deve sempre ser feito apds autorizacdo do arbitro;

7.4 O Arbitro autoriza o saque quando os dois times estiverem prontos;

7.5 O sacador tem 10 segundos apoés a autorizacao pelo arbitro, a fim executar o saque,
no caso de nos 10 segundos nao seja realizado o saque, e dado ponto ao time
adversario;

7.6 A mudanca do sacador em um mesmo time pode somente acontecer na conclusdo do
game, a excecdo do game decisivo na contagem de 12-12 ou o sacador tenha
sidoSubstituido ou expulso ou indisponivel por o acidente.

7.7 O saque é alternado entre os times na conclusdo de cada game.

7.8 O sacador, s6 podera entrar em quadra ap0s a execucéo do saque;

7.9 O Sacador tem direito a 1 Unico saque, porém se 0 saque cair na zona neutra, havera
um 2° saque e ultimo.

ARTIGO 8 - Tempo - mudanca do campo — substituicdo de jogador.

8.1 Cada time tem direito, para o jogo inteiro, dois pedidos de tempo de 1 minuto.
8.2 As mudancas do campo séo realizadas a cada 3 games.

8.3 O numero de substituicdes e livre e deve ser feita com a permissao do arbitro;
8.4 Aos times é concedido um o Unico minuto para a mudanca do campo.

ARTIGO 9

9.1 Considerados faltas (perda de ponto):

1) quando a bola, batida por um jogador, e vai de encontro a um objeto fixo da estrutura;
2) quando o sacador ao por a bola em jogo, invade consequentemente o campo de jogo
antes que a bola toque em qualquer parte do campo de jogo;

3) quando a bola colocada em jogo pelo sacador ndo exceder a zona neutra; tal zona tem
somente a validez para o saque; nas a¢fes sucessivas do jogo a zona neutra € valida;

4) quando a bola rebatida ndo exceder a linha mediana do campo do jogo;

5) quando a bola, rebatida, exceder em voo as linhas demarcatérias do campo de jogo;




6) quando a bola for rebatida apds o 2° salto;

7) quando a bola for emitida para trds com qualquer parte do corpo do jogador ou com 0
Tamboréu;

8) quando o sacador puser em jogo a bola molhada;

9) quando a bola é tocada, ao mesmo tempo com o tamboréu, de dois ou mais jogadores
do mesmo time consecutivamente;

10) quando um jogador, excede a linha mediana do campo ou toca com qualquer parte do
corpo ou da ferramenta. A invasdo do campo é tida também quando o tamboréu escapa
da méo do jogador e toca ou passa da linha mediana;

11) quando a bola, vindo do interior do campo, bater no arbitro que se encontra
corretamentefora da linha lateral

9.2 Considerados validos:

1) quando a bola tocar nas linhas demarcatérias que limitam o retdngulo do campo de
jogo;

2) quando o tamboréu que escapa da mao do jogador em seguida bater na bola a jogada
e valida, contanto que o tamboréu ndo toque na linha mediana do campo de jogo;

3) quando a bola for estourada, mas ndo separadas completamente;

4) quando a bola vier batida com a parte traseira do tamboréu;

5) quando a bola for batida com o tamboréu prendido com duas méaos;

6) a invasdo do campo ndo e valida quando um jogador ao bater a bola excede a parte
externa restante do meio campo do retangulo do jogo;

9.3 O ponto é nulo (repete a bola):

1) quando ao bater bola, a mesma estiver estourada completamente em duas partes
separadas, a menos que tal estouro ndo aconteca no momento do impacto com o campo
de jogo;

2) quando a bola, dirigida dentro do campo, bater no arbitro/auxiliares que
inadvertidamente estiverem no interior do campo de jogo;

3) quando um jogador, ao julgamento indiscutivel do arbitro, for perturbado na acédo do
jOgo por uma situacao qualquer externa ao jogo.

9.4 O jogo néo é interrompido:

1) Quando a ruptura do tamboréu, da tampa ou da empunhadura do tamboréu ocorrer.

2) O tamboréu reserva ficam perto do banco de cada time.

3) E permitido ao jogador, que teve seu tamboréu quebrado, a substituicdo imediata do
mesmo por outro, sem asuspensao do ponto, com a ajuda de outras pessoas.

O tamboréu deve ser entregue ao jogador e ndo ser lancado.

ARTIGO 10 - Posicao na parte externa do campo das pessoas autorizadas.

10.1 A presenca de alguma pessoa nao € tolerada atras das linhas do fundo da area do
jogo (instrutor, reservas etc.); as pessoas autorizadas somente poderao ficar nas linhas
laterais,no banco apropriado dos ginasios, para nao perturbar o arbitro e auxiliares.

ARTIGO 11 - Em linha reta da ANT/FIBT podem trazer modificacbes aos
regulamentos atuais.

11.1 No Brasil a ANT reserva o direito trazer as regras atuais todas as modificacfes e/ou
integracdes que se facam necessarias para o bom curso da atividade internacional e bom
andamento da modalidade.



ARTIGO 12 - Entrada em vigor.
As regras atuais, aprovadas na Assembleia Geral Ordinaria da ANT de 11 de janeiro o

2010. Entram em vigor nesta data, sem alteragcbes das regras aprovadas pela FIBT,
obrigando a todos os filiados o seu cumprimento.

SANTOS, 11 de janeiro de 2.010.
ASSOCIACAO NACIONAL DE TAMBOREU

Presidente da Assembleia Geral Ordinaria
Nilton Ramos Augusto

Secretario da Assembleia Geral Ordinaria
Luiz Fernandes Augusto

Presidente da Diretoria Executiva
Mauricio Ribeiro Fernandes



